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Skriatok Abeceda sa rozhodol, ze Ti poméze rozcviéit’ tvoju ruéic¢ku.
Pripravil si pre teba niekol'ko jednoduchych uloh.

1. uloha Skriatka Abecedu: Nakresli k domcéeku rovné cesticky.
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2. uloha skriatka Abecedu: Poznas geometrické tvary na obrazku? Pomenuj ich, obtiahni a vyfarbi podfa pokynov.

vyfarbi zelenou pastelkou

vyfarbi hnedou pastelkou

vyfarbi modrou pastelkou

vyfarbi Zltou pastelkou

*
LT TTTT I LLLr TET PRI N
.

NN NN NN NN NN NN NE NN AN EEEENEEEEEEEEEEEREEE

a4
ot -~
o NEEEEEEEEEEEEEEEE NS ssaa R R RO NN NN NN NN NN EEEEEENEEEREEE sEssEEsEEEEEEEEE H
- L] . . -
o L L] - -
. L] . - L
L] . - -
L] . = .
L] . = .
H H HETT TP Y ]
] . = H
" . YT TR TR |
L] . = .
L] . = .
L] . - -
L] . = .
03 L] . = .
* L] [ - L
. L] . - -
’.. . . = H
Sessmnnnnsm - EEEEEEEEEEEEEEEEES - sssssnnnsennnnnnnn - EEEEEEEEEEEEEEEEES CLEEREEE YL -
o “;fr '.'... “;ff ll... “||| "‘... “gfrrrmg...
o* . o* ., o* . o* .
* ® * ®, * ® * ®
Q * Q . Q * Q *
Q . Q \J Q . Q .
0 . 0 . 0 . 0 .
) - ) . ) 4 ) 4
- n - - - n - n
- - - d - hd - hd
L LA L L
“ N “ N “ N “ N
L3 o L3 4 L3 o L3 o
. R . o . R . R
LR R LR * LR o LR o

. * . .*
LTI LA LTI LA

. * . *
...llll“ ...llll“

© ZSI BREZOLUPY

sssmssngpemapgEannann
e g

.
*
*

enmn,
0 ‘e

*
*
Q

L]
L] .
REETTE L 0

3

S

*

. .
ALTTE A

o
.

LIS
an® LS
.. a,

.
.
o ‘e

a (A
ELLTTTTENEY LA

AN NN NN NN NN NN NN NS NN NN EEEEEEEREEEE
FE NS NN NN NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEm ®




3. uloha Skriatka Abecedu: Pomd&z Skriatkovi Abecedovi postavit domcek. s
Obtiahni, pomenuj a vyfarbi si jednotlivé geometricke tvary. Vystrihni si ich a postav -

domcek podla predlohy.
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4. uloha Skriatka Abecedu: Na obrazku je nakresleny dom. Chyba mu vSak
nieco, bez ¢oho by nemohol dom existovat. Vies, Co to je? Nakresli. Obrazok
vyfarbi.
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5. uloha Skriatka Abecedu: Pomocou vodorovnych &iar znazorni gufovacku.

Gulovacka

Vonku mrzne, vonku snezi,
svistia gule vzduchom sviezim.
Gula sem a gula tam,
rovno za krk diev€atam.

Zuzka prska, smokli:

- Pre€o je sneh mokry?
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6. Gloha Skriatka Abecedu: Skriatok Abeceda si viimol, Ze jeho $arkan vébec
nechce lietat. PoteSil by sa, keby sme mu pomohli. Dokresli na Sarkanov chvost
ozdoby.

© z81 BREZOLUPY 7




7. uloha Skriatka Abecedu: Bolo krasny den. SinieCko sa usmievalo na vSetkych

dookola. Vtom priSiel vietor, zafukal na slniecko a odfukol mu sine¢né lu¢e. Pomoz
slnieCku a dokresli mu jeho luce. Vyfarbi ho.

-~

-
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8. uloha skriatka Abecedu: Nakresli bobule hrozna.

Hrozno
Stavnata a sladka gulka si ku inym licka tulka.
Z listia cely strapec kuka, odtrhla ho Ciasi ruka.

Hned to kazdé dieta pozna, je to strapec
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9. uloha Skriatka Abecedu: Posyp kolace makom.

Kolacik

Sypem, sypem, macik

na ten moj kolacik.

O C
O C
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10. tloha $kriatka Abecedu: Nakresli ceresniam stopky. Ceresne vyfarbi.

Nausnice

Odtrhnem si Ceresnicky,
urobim z nich nausnicky.
Cingi-lingi, cingi-bom,

uZ mi zvonia za uchom.

Krista Bendova

OO OO0 OO0
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11. dloha Skriatka Abecedu: Nakresli, ktorym smerom padaju hviezdy (zvislé Ciary ,\%

zhora nadol).
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12. uloha Skriatka Abecedu: Kto si pochuti na banane, kto na mrkvicke, kto na kosti? Kto pdjde za malym kuriatkom?
Najdi spravnu cesticku. Psikova cesticka bude modra, zajacikova €ervena, sliepockina zlta a opickina zelena.
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13. uloha sSkriatka Abecedu: Dokresli cesticku lietadla k pilotovi a postara k postovej schranke. Obrazok si méze$ vyfarbit.
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14. uloha sSkriatka Abecedu: Ujo Peter prave dokoncil svoj domcek. Ale kazdy domc&ek ma aj svoj plot. Pom6z mu ho postavit,
dokresli ho podla vzoru. Obrazok si méze$ dokreslit’ .

=S C (“‘6 ]'\l a 'g.(?\ 5 ¥
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15. uloha Skriatka Abecedu: Dokresli kolajnice, ktoré zavedu vlacik k rusnovodicovi a vinky, aby lodka mohla doplavat
k namornikovi. Obrazok si mézes vyfarbit.
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16. uloha Skriatka Abecedu: Plavajuca lod nechava za sebou viny.
Dokresli ich tak, aby lod doplavala k namornikovi.
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17. uloha skriatka Abecedu: Teta EliSka chce poryfovat svoju zahradu. Zahrada je vSak vefmi velka a teta Eliska sa boji, Zze to
do zimy nestihne. Pomoz je;.
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18. uloha Skriatka Abecedu: Znazorni kvapky dazda. Dokresli druhu ¢ast sinka.
Nakresli slimakovi domcek.

Slimak
Lezie slimak po chodniku,
na chrbte ma dom.

Neboji sa dazda, burky,

ukryje sa v nom.

© Z81 BREZOLUPY 19




19. uloha Skriatka Abecedu: Ozdob svoju tortu podfa predlohy. Nakresli balény.
Obrazky si vyfarbi.
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CVICENIA NA GRAFOMOTORIKU — OTVORENA KRIVA CIARA

1. UNAVENI MOTYLIKOVIA SI POTREBUJU ODDYCHNTUT."
SPOJ MOTYLOV S KVETMI PODLA FARIEB.
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CVICENIA NA GRAFOMOTORIKU — OTVORENA KRIVA CIARA

2. VCIELKY SA S NAZBIERANYM NEKTAROM PONAHLAJU
DO ULA. NAKRESLI, KADIAL KTORA VCIELKA LETELA.

)~
\
¢ &
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CVICENIA NA GRAFOMOTORIKU — OTVORENA KRIVA CIARA

- 3._VCIELKY HCADAJU SVOJE ULE. NAKRESLI CESTICKU KAZDEJ
VCIELKY K JEDNEMU ULU. ZAKRUZKUJ VCIELKU, KTORA sVOJ UL

NEMA.

KOLKO VCIELOK
LETi OTOCENYCH
VPRAVO A KOLKO
VLAVO?

| .'rl_:" ‘.L H.“ '[j ||'||
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\#%VICENIA NA GRAFOMOTORIKU — OTVORENA KRIVA CIARA

e _ 4. AJ TIETO VCIELKY LETIA DO ULOV. NAKRESLI CESTICKU KAZDEJ
$2°%>  VCIELKY K SVOJMU ULU.
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CVICENIA NA GRAFOMOTORIKU — UZAVRETA KRIVA CIARA

4! ‘4
5. MACKOVIA S| POCHUTNAVAJU NA DOBROM MEDIKU, ALE VCIELKAM
SA TO NEPACI. NAKRESLI, AKO VCIELKY KRUZIA OKOLO MACKOV.
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CVICENIA NA GRAFOMOTORIKU — UZAVRETA KRIVA CIARA

6. SLNECNICA SA PODOBA NA SLNIECKO.
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CVICENIA NA GRAFOMOTORIKU — OTVORENA KRIVA CIARA

7. KED SLNECNICA DOZREJE, MA V SEBE MNOHO SEMIENOK.
NAKRESLI DO SLNECNICE SEMIENKA PODLA VZORU.
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CVICENIA NA GRAFOMOTORIKU — OTVORENA KRIVA CIARA

8. AJV SISKACH JE VELA SEMIENOK A VTACIKY ICH MAJU RADY.
DOKRESLI SISKY PODLA VZORU.




I

CVICENIA NA GRAFOMOTORIKU — ROVNA CIARA
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11. ABY PAVUCIKY MALI KDE BYVAT, POTREBUJU PAVUCINKY. DOKONCI
ICH.
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Siniecko sa zobudilo,
popretahovalo kosti.

Cez prah hlavku vystrcilo,
zasmialo sa od radosti.

e Dokresli slnieCkam pehy.

e Dokresli slnieCku o€i, usta a nos

e Dokresli slnieckam luce

\
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e Dokresli k oblacdikom dazd'ové kvapky,

Sikmé Ciary

N v N
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Anca kraca auto fici,
»Zastav auto“, Anca
krici.

Dokresli cestu pre auta
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Ide vlacik si-si-si,
odvezie ma k Marisi.

- -— o= —— L e . . . W W - _—— -
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Dokresli kolajnice pre viacik
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/ Som dazd'ova kvapééka,
3
V 4

,//"’ nakresli ma malicka...

o Nakresli dazdové kvapky

Xy

Y

XY
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Kto sa vysky neboji,
nech sa dlho nestroji,
nech nasada do lietadla.

e Nakresli aj ty drahy lietadla

P‘,
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Tecie potok popod vibu,
z peny robi Cipky.

A v potoku ktoze byva?
Raky, zaby, rybky.

AN

e Nakresli vinky na vode

NN

NN
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Dnes je velka parada,

my sa hrame na hada.
Had chvostikom vrti, C\ﬁ
skasme si to deti. ,@r@

)
-k

Ok;
41 Q @

e Nakresli aké viny robi had s chvostom

/I
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Saso velky malicky,
rozhadzuje gul6cky.
Na nas pozor dava
a rad sa zabava.

¢ Nakresli Sasove rozsypané gul6cky

18I
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Sikovna ruéiéka: zopakuyj si, o uz vie$

[/
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