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Na jar treba v zahradke urobit’ vela prace.
Z PREDMETOV V DLHOM RAMIKU VYBER TEN,
KTORY SA HODi NAMIESTO OTAZNIKA. VYFARBI HO.

PRACUJ PODLA VZORU

Q-
25 AN Y
?
?||
? M (@» ?o 5

TAKTO SA MI DARILO:
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Vyliezaju husenice, z ktorych sa onedlho stanu nadherné

K PREDMETU V KVETINKE.

SKAKAJUCH  FAREBNY
ZELENA/ STEBOTAVY

VAKAJUEA MALY SLNECNE .
2 MAVE KAKAOVY
e,

DIOPTRICKE/ SLADKY
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Vtaciky stebocu ostosest’.
AZOK., KTORY

OPICA
NOHAVICE
PISANKA
FIALKA

ZABKA

KEFKA
PANVICA
PERO
NANUK
FLASA
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SUKNA
STOLIK
AUTOBUS
DVERE

NARCIS

BUDA
CELENKA
KAKTUS
CHLAPEC
KON




VYBER OBRAZOK, KTORY MEDZI OSTATNE OBRAZKY (o)
V RAMIKU NEPATRI. POVEDZ, PRECO.

ZO SLOV PRI RAMIKU VYBER SLOVO, KTORE BY S| ZAMENIL
NAMIESTO OBRAZKA TAK, ABY SA HODILO K OSTATNYM.

LIENKA
VCELA
VRABEC

MUCHA

DELFIN
HAD
RAK
KOMAR
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LISKA
SLIMAK
PAVUK

RYBA

MEDVED
JELEN
KRAVA

MRAVEC




SPRAVNU ODPOVED VYZNAC.

-

. Zijem v niektorych lesoch a aj v ZOO.
. Nie som vtak.
. Zoznamila sa so mnou aj Cervena &iapocka.

. Podobam sa na psa.

-_—

. Viem lietat, lietam najma v noci .
. Nie som vtak.
. Zijem aj v jaskyniach.

. Odpocivam zaveseny hlavou dolu.
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€O DO RADU NEPATRI?

KTORY DO RADU NEPATRI.

POMENUJ OBRAZKY. VYFARBI VSETKY OKREM JEDNEHO,

DO TRETIEHO RADU VHODNY OBRAZOK DOKRESLI.
POVEDZ, PRECO OBRAZOK MEDZI TIE OSTATNE NEPATRI.
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TAKTO SA MI DARILO:
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HLADAJ PROTIKLADY

Priklad: liska je velka, myS je mala
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€0 JE PRAVDA A CO NIE
KTORA VETA JE PRAVDIVA? POZORNE S| POZRI DVOJICE
OBRAZKOV A ROZHODNI, KTORA VETA JE PRAVDIVA.

Macka je mensia ako mys.

Pomaranc je sladsi nez citrén.

Auto je rychlejsie ako bicykel.

Dom je nizSi ako chata.

Kladivo je kratsSie ako ryl.
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1. Vymaluj lokomotivu, ktora predbehla ostatné.
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2. Vyfarbi modrou rakety, ktoré letia hore, cervenou rakety, ktoré letia dole,
zelenou rakety, ktoré letia doprava a zltou rakety, ktoré letia dolava.

3. Ur¢i, ktora ceruzka je najdlhsia a ktora najkratsia.

KOH - 1 - NOOR HARDTMUTH "GIOCONDA"

NEGRO

LIRS

(o) STABILG LASYgraph

*R
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KTO JE PRVY A KTO POSLEDNY?

PRVE bolo modré autiéko

PRED zelenym autom bolo

POSLEDNE bolo zelené autiéko

auto

MEDZI cervenym a

ZA modrym autom bolo cervené auticko

autom bolo hnedé auto
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POZNAS FARBY? ORIENTUJES SA V PRIESTORE?
AK ANO, TAK TATO ULOHA JE PRE TEBA JEDNODUCHA. POZORNE POCUVAJ A PRACUJ PODLA POKYNOV.

1. Prvy obrazok vyfarbi zelenou, rovnako aj posledny. Obrazok v strede vyfarbi modrou. Obrazok vpravo od oblacika vyfarbi
Zltou. Obrazok vlavo od oblacika je Cerveny.
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2. Prvy obrazok vyfarbi hnedou. Posledny obrazok vyfarbi zelenou. Obrazok v strede vyfarbi modrou. Obrazok vpravo od
kocky vyfarbi ¢ervenou. Obrazok vliavo od kocky je Zlty.
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Vzor: Macka je na komine. Sliepka je vpravo od domu.
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